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1. Dibujos repetidos




2. Copia la figura

INSTRUCCTONES
9Piala figura en el recyadry
deal Jadg, e

.....
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......
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3. Copia la figura

deal lada, e ermsisss e




4. Copiar figuras




5. Laberinto magico

INSTRUCCTONES

Comezando desde |a salida, utilizg

tu dedo Para buscar

Salida
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6. Resolucion de problemas

“Imagina que.vas a merage, .
............. Planear Ia ruta Para

ver '0s s'gmen’es D[ﬂ"os ......................
(o

Sarianrente -en-esre-oruem:
..............z(;nucneﬁas

Aque hay YUE comenzar.en1a.entraga y. for
£ a caleteria, Pueges y I los
Quieras

» PETO los que estan




7. Copiar el dibujo

PRAXIAS

..... INSIRM(IHMS......................,...
Copia Ia ilustracigp en el
PECIGHEHID e Al ...




8. Creacion de historias

ORDENA LAS ESCENAS QUE SE
PRESENTAN A CONTINUACION
EN EL ORDEN CORRECTO,
NUMERANDOLAS EN CADA
CASILLA, DE MANERA QUE

LA HISTORIA TENGA SENTIDO:

......
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9. Marcacion del teléfono

..Lea en yoz alla y clara

10s numeros qe lelef

€S’y pidal

PRAXIAS
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10. Comprension

*Tocare Tda'puntg ae 1 nariy cont
----*Seﬁalaﬂ-sm

U a0 ety
l = *Destribe para que,

-Y-!uego-meale-mno

sconias'dotmanosﬂos-veces"
slryen.los.slgmemesnmems:




11. Imitando las caras

INSTRUCCTONES

Imita realizando jog gestos,
las muecas y acciones de Jas
Siguientes lotograijas, Después
describe qué esian haciendo

PRAXIAS

E). 11
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12. Secuencia de acciones

PRAXIAS

ar donde estés, ve al salon €oge algun objeto de un armario y

.....

me“riié'l' 'l'dgar donde estaban anteriormente,



13. El buzén de correos

4= Clerra el sobre ¢

------
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14. Acciones cotidianas

PRAXIAS
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15. Acciones complejas

PRAXIAS

....fy.f?!@.qgf@shg.hac!@.!q.f.Z.qu.ie.r.s:!a ...........................

..'..Q@.n..l.qs..b.r.c“.@gs.@.X.tend.if.i.szs.!ren..c.fuz.),.altematn.v.ams?ms, Mevate, sldedeindice.
de cada mano 5 tu nariz (3.veces)

.....
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16. Acciones habituales

PRAXIAS
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17. Imagenes revueltas
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18. Adivina la palabra
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19. Orienta y descubre

PRAXIAY

21



20. Dibujo escondido

PRAXIAY

22



21. Llegar al objetivo

INSTRUCCIONES
Gralomotncidad.

Repasa y realiza e] lrazo,

PRAXIAS

E). 21
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22. Construyendo con cerillas

24



23. Camino matematico

calcula Mmentalmente



24. Laberinto magico |

te lleve

ela salida, utiliza

A\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\)) £
a 99 Y
(l\\\\\\\\\\\\\,’ A 2 Z
2 9 A
4
P NNANANNNRNRNN ’(\\\\\\\\" g
4
Z Z
(\\\\\\\\\\\\\\,‘ SN, Z
A 7 P
TN Z I ND)
2NN W

=
(\\\\; N

ez,
s

3 Y
G 78
AN\ NN\ A
i - ) - ’ SU
=
’(\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\“' )

A

)
"

=Y

SN
(\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

v,

SRR

=
Z
Z
4

,.
N
.
7
<

SN
N
NS

\
A
7

2\
A

AN
7
%

/(\\\\\\\\\\\\\),

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

AR
D 5
AR A
4 27,

ANANN

o l‘
9\\\\\\%!?,‘3!«-‘

NN

Z
7! D
((\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\.:‘1:3?;\

Llegada

26



25. Palabras escondidas
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26. Dibujos repetidos
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27. Copia la figura

INSTROCCIONES
Pt

de al Jado.

2figuraenelrecuadro

-----

,,,,,,,

s
.....

29



28. Copia la figura

deal lada, e rmsiss s
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29. Copiar figuras

31



30. Reproduce la figura

32



31. Mimica

q ® Lavarse )z cara
* Lavarse [og dientes
@ e, * Comcy sopa
............................. * Pelar unplitano
............................ Clavar up clave
{ s Coserun botdn
(
(

L4

* Anudarse un pahucloal cueia
"""""""""""""""" * Hacerse el nydo de la corbaty
""""""""""""""" * Ponerscun anillp
-------------------------- ® Servigse 2gua de unajarrs
----------------------------- * Abtrunamagig
O s ® Correr unas cortinias
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, * Mondaruna naranja
O * Cortarqueso
® Escribirg maquing
* Conduciryp coche
............................. - Pme .‘.,...4.............‘,..A....
Maquiflarse afcitarse
............................. * Regarlaz plansas
............................. * Saludar

* Ponerseup ciaturan
* Abrocharse [a Camisa
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32. Dibujo guiado

..... INSIRMIONES......................
Copia Ia llustracion en el
..... recmngnm'ue'amiws‘""'"'"""“"""""'
............... ) T
............... U
............... e
.............................. v

34



33. Ruta guiada

qn .mwmenmen.la.emada- 7y
Jenla caleteria, Puedes usar los camingg Sombreados siempre que
q ieras, pero los que esta

I S0 Sombre om unavez ............................




34. Ordena las escenas

ORDENA LAS ESCENAS QUE SE
PRESENTAN A CONTINUACION
EN EL ORDEN CORRECTO,
NUMERANDOLAS EN CADA
CASILLA, DE MANERA QUE

LA HISTORIA TENGA SENTIDO:

PRAXIAS

E]. 34

------
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35. La otra mitad

37



36. Recorta y ordena

38



37. Puzzle cultural

39



38. Puzzle cultural

L. ;Qué aparece en | imagen?

2. ;En qué ciudad est4 este monumentq>
3. tEn qué pais est4 este monumentq?

4. ;Qué te llama 14 atencion de Iy imagen?

5. ¢(Has estado alli? i p, estado,

Cuenta yp recuerdo que tengas ep
ese lugar,

40



e
39. Escribe las letras correctament

WST"“«“““NES
Escribe Ja5 letras ep su

Posicion,
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40. Dibuja y asocia

CENTRO  pE
ERINCI AT
O ATENCION A

EJERCICIO
ENFERMEDAD DE

| OTRAS BEMENCIAY
Selanancs

INSTRUCCIONES
Siga las instrucciones:

Dibuje las figuras 2 y 6:
Dibuje las figuras 3 y5:
Dibuje la figura 1 dentro de Ia figura 4:

Dibuje la figura 2 y a su izquierda la figura 5:

Dibuje la figura 3 y a su derecha la figura 1:

42



41. Colorea las cometas

CENTRO Dt
REFERENCIA ESTATAL
DE ATENCION A
PERSONAS CON EJERC'C'O
ENIERMEDAD DE
ALZHEIMER Y

OTRAS DEMENCIAS
Salemanca

INSTRUCCIONES

Pinta de colores las cometas 1 g
de distintos tamaiios, Lgg grawdes
ewazuLg Laspequenas ..... R SR X A
CVH’OJD y BRI U R R R ST

43



42. {Cual es la pieza que falta?

INSTRUCCIONES
{Cudl es la pieza que falta?
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43. Completa la imagen

CENTRO Dt
REFERENCIA ESTATAL
DE ATENCION A
PERSONAS CON
ENFERMEDAD DF
ALZMEIMER ¥
OTRAS DEMENCIAS
Salemanca

INSTRUCCIONES

dCudl es La pieza
que falta?

EJERCICIO

45



44. Copia las lineas

INSTRUCCIONES

Presta atewcion a las Lineas.
Después intenta coplarlas en el
rectAngulo de al Lado.

PRAXIAS
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45. Recorta y ordena figuras

rasonas <o EJERCICIO 1
INSTRUCCIONES
La persona encargada realiza una serie con

los elementos Y La persona con demencia tiene que
intentar copiar esa serie.

Recorta esas flguras. Después colbealas en el
mismo orden que el compaiiero:
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46. ¢Cual es la pieza que falta?

Py

INSTRUCCIONES
iCudl es La pieza que falta?
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47. Copia las figuras

‘Z
INSTRUCCIONES

Fijate en las siguientes figuras.
A continuacion, intenta copiarlas:

EJERCICIO

D088 W KB DX
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